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HAKKIMDA

2019 yilinda First Lego League’de kaptanlik ve robot sorumlulugunu ustlendigim Bat-X#759 takimi ile “Ulusal
Turnuva Hakk” ve “Programlama Odiilii” kazandik. 2022 yilindan itibaren her yaz Mirmaksan’da farkl
pozisyonlarda toplamda 9 ay ¢alisma firsati buldum. Bu deneyim, iletisim, planlama ve sorumluluk kavramlarinin
profesyonel hayattaki Gnemini anlamami sagladi. AIESEC ve IEEE organizasyonlarinda liderlik ve etkinlik
planlama becerilerimi gelistirdim. 2023 yilinda istanbul’da diizenlenen Teknofest'te mekanik ekip liderligini
yaptigim AG Team ile derece elde ederek dnemli bir basariya imza attik. Bu takim, 1 yil stireyle Yénetim Kurulu
Baskani oldugum IEEE istanbul Beykent Universitesi Ogrenci Kolu’nun bir pargasiydi. Ekim 2024’ten itibaren;
Oncesinde baslamis oldugum 6 Serbestlik Derecesine Sahip Robot Kol projesi uizerinde galisiyorum. Odak
noktamda gorunti isleme, makine 6grenmesi ve robotik alanlarinda kisisel ve profesyonel olarak ilerlemek.

EGITIM
[ 01/09/2021 - Halen | Yazilim Miihendisligi / 4. Sinif
istanbul Beykent Universitesi

Sehir: istanbul | Ulke: Tiirkiye

iS DENEYiMI

[ 08/2023 - 10/2024 ] Yonetim Kurulu Baskani & Proje Takimi Lideri
IEEE istanbul Beykent Universitesi Ogrenci Kolu

« Ogrenci kolunun kurumsallasmasi ve siirdirilebilirligini saglamak amaciyla yeniden yapilanma siirecini baslattim ve
organize ettim.

. |[EEE ¢atisi altinda ASH Rover takimini kurdum ve European Rover Challenge odaginda Phoenix Projesine liderlik ettim.

. |IEEE ve diger organizasyonlarla is birligi yaparak gercerklesen teknik etkinlikler, seminerler ve projeleri planladim.

[ 06/2024 - 09/2024 | Siireg lyilestirme Uyesi
Mirmaksan
- Kalite kontrol departmani ile gereksinimler analiz edip suregleri iyilestirme stratejileri gelistirdim.
. Sirket ici ve disi toplantilar organize ederek siireg iyilestirme projelerinin ilerlemesini sagladim.
« Uretim sireglerini analiz ederek verimlilik artirma firsatlari sundum.

[09/2023 - 01/2024 ] IGT OPS Takim Uyesi
AIESEC istanbul

- Gelen degisim programi Uyelerinin sureglerini takip ederek “Rea” statlistine erismelerini sagladim.

« Uluslararasi komitelerle yapilan “IR CALL” toplantilari ile komite iligkilerini gtiglendirdim.

- Gelen tarafli aday degisim uyelerinin 6n muilakatlarini aldim. Aday uyelerin Turkiye’ye gelis tarihi, adayla ilgilenen firmalar
ve is firsatlar hakkinda goristim.

. Aday ve AIESEC partnerleri arasinda bilgi alisverisi sagladim.

[ 06/2023 - 09/2023 ] Uretim Miihendisi
Mirmaksan

« SolidWorks kullanarak uretim siireglerine uygun teknik resimler tasarimlar hazirladim.

« CNC uretim sureglerini gézlemleyerek CAM yaziimi (HSM Works) ile isleme stratejileri gelistirdim.

« Uretim teknikleri, malzeme tedarigi ve islem siiresi dogrultusunda fiyat analiz calismasi gikardim.

. Sahada Uretim sureclerini takip ederek kalite kontrol sureglerine destek verdim.

« Uretim hattinda karsilasilan sorunlara yénelik ¢éziim 6nerileri ile siireg iyilestirme galismalarina katkida bulundum.
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[ 10/2022 - 08/2023 ]

[ 09/2022 - 01/2023 |

[ 06/2022 - 09/2022 ]

PROJELER
[ 06/2023 - Halen |

[ 11/2024 - 12/2024 ]

[ 09/2023 - 08/2024 ]

[ 09/2022 - 04/2023 |

[ 10/2018 - 04/2019 ]

DiJITAL BECERILER

DiL BECERILERI

Proje Takimi Mekanik Ekip Lideri
IEEE istanbul Beykent Universitesi Ogrenci Kolu
. Tanmsal insansiz Kara Aracinin tasarimi, (iretimi ve montajinda yer aldim.

« Mekanik ekibin tasarladigi pargalarin Uretileblirlik analizi galismalarini sagladim.
« Yarigma surecinde sahada aktif gérev alarak Teknik destek sagladim.

EwA Organizasyon Komitesi Baskan Yardimcisi
AIESEC istanbul

. Stantlarda rol alip potansiyel katiimcilarla bire bir iletisime gectim. Kisilere etknlik hakkinda bilgiler verdim ve katiimalarini
sagladim.

« Etkinlik giinu koordinasyon saglayarak operasyonel sureglerin sorunsuz ilerlemesini sagladim.

CNC Programlayici
Mirmaksan
« CNC dik islem merkezinde 3 eksen CNC programlamayi 6grendim ve uyguladim.

« Teknik resim okumayi 6grendim.
« Malzeme kaliteleri ve isleme yontemleri hakkinda bilgi edindim.

6RK | 6 Serbestlik Derecesine Sahip Robot Manipiilator

Mekanik tasarimi, elektronik baglantilan ve kontrol yazilimi da dahil olmak lzere 0'dan olusturdugum normal sartlarda yan
proje olarak tuttugum ama zamanla projenin kapsamindan dolayi da ana proje haline gelen ve guincel olarak “Yazilim
Muhendisligi Bitirme Projesi” olarak lisans egitimime dahil ettigim robot kol projesi. Aktif olarak yazilim agirlikli bir is planina
sahip.

Daily Follow-Up

Yazilim Muahendisligi lisans egitimimde Mobil Programlama dersim igin kodladigim gilinliik takip ve animsatici uygulamasi.
Kullanici dostu bir arayiiz igin XML tabanl isaretleme dili ve sorunsuz bir veri isleme igin SQLite kullandim. AndroidStudio
Uzerinden Java kullanarak tamamladigim projem veritabani yonetimi ve mobil uygulama konusunda beni gelistirdi.

Phoenix Rover

IEEE Beykent Universitesi Ogrenci Kolu biinyesinde Takim Liderligini yaptigim; 2025 yilinda diizenlenecek olan ERC
(European Rover Challenge) ve 2024 yilinda diizenlenecek olan Teknofest igin IEEE istanbul Beykent Universitesi Ogrenci
Kolu biinyesinde gelistirdigimiz insansiz kesif ve kara araci projesi. Projede ge¢mis yillardan var olan mekanik bilgilmin
disinda yazilim ekibine de dncliliik ettim. Yapay zeka bilgisayari Jetson Orin Nano ile ROS2 framework’u kullandik.

Agricultural Unmanned Ground Vehicle

IEEE Istanbul Beykent Universitesi Ogrenci Kolu'nun biinyesinde bulunan AG-Team ile 2023 yilinda istanbul'da diizenlenen
Teknofest'te "Tarmsal insansiz Kara Araci" kategorisinde yaklasik 300 takim arasindan finalist derecesi elde ettik. Ayni
zamanda proje takimi mekanik ekip liderligi gérevini Gstlendim.

BAT-X

2019 yilinda Bilim Kahramanlar Dernegi’'nin diizenledigi First Lego League turnuvalarina kaptani oldugum BATX#759 takimi
ile katildik. Yerel turnuvalarda takimca gosterdigimiz performans ve robotta diizenledigim degisken agi algoritmasi ile
“Programalam Odiilii” ve “Ulusal Turnuva Hakk!” elde ettik.

Java (ileri Seviye) | C++ | Python | HTML | C# (ASP.NET MVC) | Linux (Ubuntu, Kali) |
SolidWorks(ileri Seviye) | HSM Works (ileri Seviye) | ROS2 | Android Programlama | Arduino |
PHP | Amazon Web Services (AWS)
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